@n Prisma und Linse 0-0020

Das Prisma: Konstruiere den Lichtweg durch ein Prisma.

Die Linse: Konstruiere den Lichtweg durch eine Linse.

Beachte, dass wie beim Hohlspiegel zur Konstruktion des Lotes eine Hilfslinie nétig ist, die die
Linse am Auftreffpunkt des Lichtstahles bertihrt aber nicht schneidet.
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Silberkugel und Luftblase

0-0020

Anmerkung: Bei jedem Vorgang muss die Tangente und das Lot eingezeichnet werden.

Silberkugel: Ein Lichtstrahl wird an einer Silberkugel reflektiert.
Konstruiere den weiteren Lichtweg.

Luftblase: Ein Lichtstrahl treffe unter Wasser auf eine Luftblase. Konstruiere

den weiteren Lichtweg. Nutze die nebenstehende Tabelle.
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